Dateiumwandlungen mit FFmpeg
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Weiterfiihrender Memoriav-Workshop
Automatisierung von FFmpeg mit Bash
Lichtspiel, Bern, 12. Januar 2023

Software

Benutzerschnittstellen

e Lochkarten und Matrixdrucker

e Kommandozeile
(Englisch: command-line interface = CLI)

o grafische Benutzeroberflache
(Englisch: graphical user interface = GUI)

® beriihrungslose Schnittstellen
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Die FFmpeg-Familie

Programme Bibliotheken

o f[fmpeg o libavformat o libavutil
o ffprobe o libavcodec @ libavdevice
o [fplay o libavfilter o libswscale

® libswresample
e libpostproc

Beispiel: Bild und Ton

QuickTime o]
demultiplexen WAVE
pem_s24le ProRes 422 HQ
pcm_s16le

AAC codieren yuv420p

Haos — ST |
MP4

Programmbibliotheken

demultiplexen: libavformat

decodieren: libavcodec

andem: libavfilter

codieren: libavcodec

multiplexen: libavformat

Dateiumwandlungen

ffmpeg (CLI)
- ffmpeg.org

FFmpeg Cookbook for Archivists
= avpres.net/FFmpeg/
ffmprovisr

-> amiaopensource.github.io/fmprovist/




Metadaten extrahieren

Medialnfo (GUI), mediainfo (CLI)

—=> mediaarea.net/Medialnfo
ffprobe (CLI)

- ffmpeg.org

Mediaplayer

VLC (GUI)

- www.videolan.org/vlc/

mpv (CLI)
=> mpv.io

ffplay (CLI)
- ffmpeg.org

Grafische Benutzeroberflache

FFCommand Engine (GUI)
-> github.com/ColorlabMD/FFCommand_Engine
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Output File Name:

Max FFmpeg Instances 1

Colorlab FFCommand Engine

\\\\\\

- colorlab
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Vorteile Nachteile
TIFF Daten .
DPX leichter zu gDrotsstare
OpenEXR | bearbeiten ateien
. Daten
JPEG 2000 kleinere komol
FFV1 Dateien omp exer zu
bearbeiten
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Einzelbild und Stream

RAWcooked (CLI)
=> mediaarea.net/RAWcooked

RAWcooked

® encoding into Matroska (.mkv) using FFV1
video codec and FLAC audio codec

o all metadata preserved

e decoding with bit-by-bit reversibility

® possibility to embed sidecar files such as

MDs5, LUT, XML, PDF
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Ubungen
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FFmpeg-Syntax

ffmpeg [global_options]
[input_options_n] -i input_file_n
[output_options_n] output_file_n

ffplay [input_options] input_file

ffprobe [input_options] input_file

Arbeitsfolder setzen

Linux/Mac/Windows Terminal oder WSL:
cd ~/Desktop

Windows loRal:
cd Desktop

Windows auf OneDrive Cloud:
cd OneDrive
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Befehlsstruktur
$0 $1 ${n}
command argument_1 ... argument_n

Beispiele iiblicher Syntaxen der Argumenten:
—--parameter

—--parameter=value

-P

-p value

Ubungsfolder erzeugen

mRdir
MEMORIAV
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Hilfe finden

ffmpeg -h encoder=tiff
ffplay -f lavfi -i testsrc
ffplay -f lavfi -i testsrc2

ffplay -f lavfi -i mandelbrot
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Bilddatei erzeugen

ffmpeg
-f lavfi -1 "mandelbrot=size=2048x1536"
-pix_fmt rgb48le
-compression_algo 1
-t 10
MEMORIAV/mandelbrot_%06d.tif

Bilddatei abspielen

ffplay
MEMORIAV/mandelbrot_%06d.tif

ffplay
-framerate 1
MEMORIAV/mandelbrot_%06d.tif
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Tondatel erzeugen

ffmpeg
-f lavfi -1 "anoisesrc=color=brown"
-filter:a "tremolo=f=0.1:d=0.9"
-c:a pcm_s24le
-ar 48k
-ac 2
-t 10
seashore.wav
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Tondateil abspielen Metadaten lesen

ffplay ffprobe

seashore.wav -show_format
-show_streams
-print_format json
seashore.wav
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Zugangsdatel Zugangsdateil abspielen
ffmpeg ffplay
-f image2 -framerate mandelsea_H264.mp4

-1 MEMORIAV/mandelbrot_x%06d.tif

-i seashore.wav

-filter:v "scale=640:480:flags=1lanczos, hue=H=.5%t"
-c:v libx264 -pix_fmt yuv420p

-preset veryslow -crf 18

-filter:a "loudnorm=I=-16:LRA=11:TP=-1.5"

-c:a aac -ar 44100

-movflags +faststart

mandelsea_H264.mp4
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Metadaten speichern

ffprobe
-show_format
-show_streams
-print_format json
mandelsea_H264.mp4
> mandelsea_H264_mp4.txt
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